« PROGRAMMATION-REPERE » ANNUELLE en Maîtrise de la langue au CYCLE 2 – Programmes 2008

Classe de CE1

	
	
	TOUSSAINT      
	NOEL
	FEVRIER                     
	PÂQUES   
	

	LECTURE
	• Le conte classique.
	• Conte, album.
	• Le conte détourné.
	• La saynète.
	• Le roman.

	PRODUCTION D’ÉCRITS
	• La recette.
	• La description (le portrait).
	• Le texte narratif : terminer une histoire, changer de point de vue.
	• Le dialogue.
	• L’écriture poétique : rime, acrostiche...

	PHONOLOGIE
	• Révisions [a], [i], [y](‘u’).
• Les confusions [t]/[d], [m]/[n], [p]/[b].
• Le son [u] : ou.
• Le son [wa] : oi.
	• Le son [o] : o, au, eau.
• Le son [ʃ] : ch.
• Le son [e] : é, er, ez, et.
• Le son [ɛ] : è, ê, ë, ai, ei.
• Le son [ɔ̃] : on, om.
• Le son [ɑ̃] : an, en, am, em.
	• Le son [f] : f, ph.
• La confusion [f]/[v].
• Le son [k] : c, qu, k

• Le son [g]: g, gu+e, gu+i.
• Le son [ʒ] : j, g+e, g+i.
• Les confusions [k]/[ g], [ʃ]/[ʒ].
	• Le son [s] : s, ss, c+e, c+i, ç.
• Le son [ø] : le, bleu, nœud.
• Le son [œ] : peur, œil, œuf.
• Le son [ɛ̃] et [œ̃] : in, im, ain, ein et un, um.
• Le son [wɛ̃] : oin + confusion oin/ion.
• Le son [ɲ] : gn.
	• Le son [j] : y, ill, ail/aill, eil/eill, euil/euill, ouil/ouill.
• Les confusions : oin/ion, ain/ian, ein/ien.

• Les sons [sjɔ̃]/[tjɔ̃] : -tion.
• Les sons [ti]/[si] : -tie.

	GRAMMAIRE
	• La phrase.
• Le verbe.
• Les pronoms personnels.
	• Les types de phrases : déclarative, exclamative, interrogative.
• La ponctuation.
	• Les formes de phrases : affirmatives, négatives.
• Le nom : nom propre et nom commun.
• Genre et nombre.
• Les déterminants.
	• Le GN : déterminant et nom.
• L’adjectif qualificatif.

	• GS/GV.
• Notion de circonstances.
• L’adverbe.

	CONJUGAISON
	• Passé, présent, futur.
• Le verbe : notion de verbe conjugué et infinitif.
	• Le présent : verbes du 1er groupe + être et avoir

• Présent de faire, aller, dire, venir
	• Le passé composé : verbes du 1er groupe + être et avoir.
	• Le futur : verbes du 1er groupe + être et avoir.
	• L’imparfait : verbes du 1er groupe + être et avoir.

	ORTHOGRAPHE
	
	
	• m devant m, b, p.
• Les mots invariables.
	• Le genre du nom : accord

• Le nombre du nom : accord
	• L’accord S/V

• L’accord dans le GN

• Les homophones grammaticaux simples : et/est, son/sont, on/ont.

	VOCABULAIRE
	• L’alphabet et l’ordre alphabétique.
• Les mots-étiquettes.
	• Chercher un mot dans le dictionnaire.
• Les différents sens d’un mot.
	• Chercher un mot dans le dictionnaire.
• Les contraires.
• Les synonymes.
	• Chercher un mot dans le dictionnaire.
• Les homophones.
• Les familles de mots.
	• Chercher un mot dans le dictionnaire.
• Préfixe et suffixe.
• Sens propre et sens figuré.
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	TOUSSAINT
	NOEL
	FEVRIER
	PAQUES
	

	NOMBRES
	• La numération décimale (les nombres inférieurs à 100)

· Connaître la chaîne des nombres.
· Rappel des principes de numération (système de groupement).

· Lire et écrire les nombres en chiffres et en lettres.

· Décomposer, comparer, ranger  les nombres.

· Distinguer chiffre/nombre d’unités, dizaines.
	• Les nombres jusqu’à 999
· Aborder les notions de centaines, dizaines et unités.

· Passer de la dizaine à la centaine.

· Connaître la décomposition canonique des nombres jusqu’à 999.

· Dénombrer des collections organisées ou non.

· Arrondir à la dizaine la plus proche.

· Comparer, ranger les nombres inférieurs à 100.

· Encadrer un nombre par 2 dizaines ou 2 centaines consécutives.
	• Les nombres au-delà de 1 000 

· Connaître la chaîne des nombres.

· Lire et écrire les nombres en chiffres et en lettres.

· Ranger, comparer.

· Intercaler entre deux autres.

· Distinguer chiffre / nombre d’U, D et C de la classe des mille.
	• Les nombres 

· Réinvestissements.

	
	· • Compter de deux en deux, de dix en dix en avançant ou en reculant

	• Dire et écrire le nombre qui suit ou qui précède
	• Compter de 100 en 100 en avançant ou en reculant

	CALCUL

(posé et mental)
	• Connaître le répertoire additif et l'utiliser / Utiliser les symboles +, -, =.
• Connaître la table de Pythagore ou la maison des nombres.

• Maîtrise du répertoire : sommes, différences, compléments, décompositions.

• Maîtrise du répertoire entre mémorisation, construction rapide et calcul réfléchi.

• Additionner et soustraire des dizaines entières.

• Connaître les symboles +, -, =.

• Résoudre mentalement des problèmes.
	•  Calculer une somme par addition en colonnes avec ou sans retenue.

• Calculer un produit en utilisant un quadrillage.

• Utiliser l’addition réitérée pour calculer un produit.

• Ecrire et calculer un produit correspondant à une addition réitérée.

• Connaître le double et la moitié de nombres d’usage courant.

• Produire et reconnaître des décompositions additives des nombres inférieurs à 100.

• Effectuer une addition de deux nombres inférieurs à 100 (sans retenue ou nombres amis).
	• Calculer une somme par addition en colonnes (nombres de trois chiffres).

• Calculer la différence de deux nombres de deux chiffres.

• Construire et apprendre la table de multiplication par 2, 3.

• Retrancher des dizaines entières à un nombre de deux chiffres.

• Connaître la technique de la soustraction posée avec ou sans retenue.

• Rechercher le complément à un nombre inférieur à 100.

• Effectuer une soustraction de deux nombres inférieurs à 100 (sans retenue).


	• Construire et apprendre la table de multiplication par 4 et 5.

• Multiplier un nombre par 10.

• Approcher la division de deux nombres entiers à partir d’un problème de partage ou de groupements.

• Calculer la moitié d’un nombre entier de dizaines.

• Utiliser les doubles pour apprendre la table de multiplication.

• Rechercher le complément à un nombre inférieur à 1000.
	• Multiplier par un nombre entier de dizaines ou de centaines.

• Calculer un produit en utilisant la décomposition canonique et la distributivité.

• Connaître une technique opératoire de la multiplication.

• Diviser par 2 ou 5 des nombres inférieurs à 100 (quotient exact entier).



	GEOMETRIE
	• Connaître et utiliser le vocabulaire spatial.
• Utiliser sa règle pour tracer ou prolonger un trait droit

• Percevoir et vérifier des alignements.
• Repérer des cases, des nœuds d’un quadrillage.
• Classer des polygones.
• Tracer des triangles.
	• Connaître et utiliser les termes gauche et droite.
• Percevoir et vérifier des angles droits.
• Se repérer sur un plan.
• Identifier, tracer un triangle rectangle sur papier quadrillé.
	• Fabriquer et utiliser une équerre

• Tracer un angle droit.
• Utiliser la règle graduée pour tracer un segment de longueur donnée.
• Identifier un axe de symétrie.
• Coder et décoder les nœuds d’un quadrillage.

• Se déplacer dans un quadrillage.
• Identifier les propriétés d’un carré et d’un rectangle.
	• Reproduire des figures en prenant en compte leurs propriétés.
• Utiliser les cases d’un quadrillage pour reconnaître qu’une figure possède un axe de symétrie.
• Compléter une figure par symétrie.
• Identifier les propriétés du cercle et du disque.
	• Les droites parallèles

• Identifier les empreintes des solides

• Distinguer, décrire les propriétés du cube et pavé.
• Distinguer, décrire les propriétés du cylindre.
• Associer une figure plane à une description.
• Connaître les propriétés du carré.

	GRANDEURS ET MESURES
	• Mémoriser la suite des jours, des  mois.
•  Lire une date écrite sous différentes formes.
• Travailler sur les horaires repères de la journée.

• Repérage de dates et détermination de durées sur le calendrier.

• Comparaison de longueurs.

• Mesure d'une longueur par report d'une unité.

• Résoudre des problèmes dont la résolution implique les grandeurs ci-dessus.

	• Utiliser et comparer les outils pour mesurer le temps.
Lire les heures entières.
• Construire et utiliser une règle graduée.
• Comparer des masses par des procédés directs et indirects.
• Mesurer en g et en kg la masse d’un objet avec une balance « Roberval ».
• Utiliser des instruments pour mesurer des masses, des températures.
	• Utiliser un calendrier.
• Lire l’heure et les demi-heures.
• Lire les heures du matin et du soir.
• Utiliser la règle graduée pour mesurer une longueur.
• Utiliser le m, le cm, le km.
• Choisir l’unité qui convient.
• Utiliser la monnaie : euros et centimes.
• Faire l’appoint.
	• Utiliser un calendrier et écrire la date sous différentes formes.
• Connaître les relations entre jour, heure, minute.
• Utiliser la monnaie : euros et centimes.
• Rendre la monnaie.
	• Utiliser un calendrier et écrire la date sous différentes formes

• Connaître les relations entre jour, heure, minute.
• Utiliser la monnaie : euros et centimes

• Rendre la monnaie.

	ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES
	• Identifier une situation additive ou soustractive et trouver la solution.
	• Identifier une situation additive ou soustractive et trouver la solution.
• Rédiger des solutions.
	• Identifier et résoudre des situations additives ou soustractives.
• Reconnaître la pluralité des démarches de résolution.
• Utiliser les fonctions de base de la calculatrice.
	• Reconnaître une situation additive ou multiplicative.
• Résoudre des problèmes multiplicatifs relatifs à la vie courante.
• Utiliser les fonctions de base de la calculatrice.
	• Reconnaître une situation additive ou multiplicative.
• Résoudre des problèmes multiplicatifs relatifs à la vie courante.
• Effectuer des calculs successifs.

	
	Utiliser un tableau ou un graphique en vue d’un traitement des données.
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